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Resumen

Los sistemas operativos han evolucionado conforme la
tecnologia ha ido avanzando, por esta razdn, el presente
articulo pretende mostrar cémo dichos avances se han
desarrollado con el fin de satisfacer cada vez mas las
necesidades, problematicas y retos del ser humano.
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1. INTRODUCCION:

Antes de profundizar en la evolucién de
los sistemas operativos, es necesario
indicar las etapas por las que han pasado
las computadoras, las cuales han

atravesado diferentes generaciones.

La primera computadora digital, fue
diseiada por el matematico Charles
Babbage (1792-1871), quien no pudo
construirla dado que en su tiempo no
existian las partes mecanicas necesarias

para hacerla funcionar. [1]

Es hasta la década de 1940, que se da la
primera generacion de computadoras, en
la cual no tenian sistemas operativos, si
no que los informaticos o programadores
debian interactuar con el hardware, donde
se utilizaban sistemas mecanicos Yy
electromecanicos para que la
computadora funcionara, posteriormente
se utilizan tubos al vacio. En 1950 es
cuando comienzan a aparecer los sistemas

operativos en forma discreta.

Mediante la tecnologia de los transistores
y los sistemas de lote, el tamafio y el peso
se redujeron para dar paso a la

construccion de la segunda generacion de
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computadoras, la cual inicia a mediados
de 1950. La idea era conjuntar un cajon
lleno de trabajos en el cuarto de
introduccion al sistema y después leerlos
en una cinta magnética mediante el uso de
una computadora pequefia y poco costosa,
como la IBM 1401, eficiente en la lectura
de tarjetas y cintas, mientras que

imprimia la salida. [1].

La tercera generacion de computadoras
inicia a mediados de la década de 1965,
con los circuitos integrados y la
multiprogramacion, asimismo se dan los
primeros intentos para el tiempo
compartido. Otro avance importante fue
el crecimiento fenomenal de las
minicomputadoras, con las cuales se
podian realizar trabajos no numéricos en
forma rapida.Mientras que en 1968 se
crea el llamado “chip” (de transistores),
disminuyendo aun mas el tamafio de las
computadoras. A partir de este momento
se producen cada vez mas equipos en

forma comercial.

En 1980 se generan los computadores
personales, gracias a la creacion de
circuitos a gran escala  (chip

microprocesador),dando paso a una
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cuarta generacion de computadoras,
haciéndolas més accesibles en tamafio y
precio para fines investigativos y

académicos.

Esto propicia un ambiente que facilita en
la década de los 80’s la creacion de bases
de datos para la realizacion de distintas
tareas, las cuales se promocionaban como
medios para la solucion de diferentes
necesidades empresariales, estas
procesaban gran cantidad de datos en
forma rapida, oportuna y a la vez generan
reportes de los analisis ejecutados.

Retomando sobre la evolucion
informdtica, tenemos que, durante la
década de los 90s, el avance tecnologico
da paso a la quinta generacion, que de
previo ya habia iniciado en Japon en 1983
con el uso de la microelectronica. Gracias
a ella, fue posible el desarrollo de
hardware con mayor capacidad y software
sofisticados, dando como resultado
equipos con amplias velocidades de
procesamiento, lenguajes naturales para la
interaccion 'y sistemas deinteligencia

artificial. [2]



Ademas, en virtud de los mas recientes
avances tecnologicos que cruzan el Siglo
XXI, puede mencionarse eldesarrollo de
una sexta generacion, la cual se
fundamenta en la incorporacion de
cientos de microprocesadores complejos
trabajando al mismo tiempo, con
posibilidad de generar hasta un billon de

calculos aritméticos. [2].

Con la existencia del computador
personal y su abaratamiento, en los
hogares y lugares de trabajo se conciben
como medios para la agilizacion de

diferentes tareas.



2. EVOLUCION DE LOS
SISTEMAS OPERATIVOS

Asi como las computadoras han ido
evolucionando y cambiando, los sistemas
operativos han pasado por distintas
generaciones.  Sin embargo, antes de
abordar ese tema, es necesario describir
qué hace un sistema operativo y los
distintos tipos de sistemas operativos

existentes.

El sistema operativo es el encargado de
mediar entre el usuario de wuna
computadora y el hardware de la misma.
Por tanto, un sistema operativo es
software que gestiona el hardware de la

computadora.

Internamente, los sistemas operativos
varian enormemente en lo que se refiere a
su configuracion, dado que estan
organizados  segin  muchas lineas
diferentes. El disefio de un nuevo sistema
operativo es una tareca de gran
envergadura. Es fundamental que los
objetivos del sistema estén bien definidos
antes de comenzar el disefio. Estos
objetivos constituyen la base para elegir
distintos

entre  los algoritmos y

estrategias.Es por esta razén que existen

diferentes tipos de sistemas operativos[3]:

1. Sistemas por lotes sencillos: Se

utilizaban en  mayor  medida
antiguamente (1950), ya que las
primeras maquinas eran enormes, pero
funcionaban uUnicamente a través de
una consola y se caracterizaban por la
poca interaccion entre el usuario y el
trabajo que se ejecuta. Entonces se
preparaba un trabajo, el sistema lo

hacia y luego entregaba la salida

mediante tarjetas perforadas. [3]

2. Sistemas por lotes

multiprogramados: El  spooling
(superposicion de la entrada/salida de
un trabajo) dio origen a la ejecucion de
un trabajo, mientras ya se han leido
varios en disco, razén por la cual los

trabajos en espera se van ejecutando

poco a poco.[3]

3. Sistemas de tiempo compartido:

estos sistemas son la extension logica
de la multiprogramacion, ya que
permiten que mientras se ejecute un
trabajo o proceso, el usuario pueda

interactuar con el mismo y darle



instrucciones, mientras que a la vez

recibe respuestas inmediatas. El
tiempo de respuesta debes ser corto y

el sistema conmuta el uso de la CPU.

[3]

Sistemas de computador personal:
Los computadores personales entraron
en auge, debido a la accesibilidad
econémica que permitidé su uso por
parte de la mayoria de las personas y
sus familias. Por tal razén, estos
sistemas operativos son creados para
facilitar el uso de un solo usuario, con
el fin de que realice sus actividades en
la computadora de manera rapida y

sencilla, solventando sus necesidades.
(3]

Sistemas paralelos: La tendencia

actual ha sido crear sistemas
multiprocesadores, para poder abarcar
cada vez mas tareas, ya que tienen un
aumento en el rendimiento y mejoran
la confiabilidad, ya que si un
procesador falla, los demés asumen
sus funciones, por lo cual el sistema
no se paraliza, si no que se hace mas
lento. Existen dos tipos de sistemas
multiprocesadores: ~ simétricos  (se

copian los datos en los diferentes
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procesadores y cada uno ejecuta las
labores en conjunto) y asimétricos
(cada procesador tiene una funcién
especifica pero dependen de un
procesador, efectuando una relacién

maestro-esclavo).[3]

Sistemas distribuidos: Consiste en
distribuir el cémputo entre varios
procesadores, cada uno con su propia
Pueden  tener

memoria local.

microprocesadores,  estaciones  de
trabajo, minicomputadoras y sistemas
de computador grandes de propdsito
general. Dentro de las principales
constituir ~ sistemas

razones para

distribuidos estan[3]:

a. Recursos compartidos: El

usuario de un sitio A puede
utilizar una impresora de un sitio

B.

b. Computacion mas rapida:

Realizacion de diferentes

calculos de manera concurrente.

c.  Confiabilidad: Si un procesador
de un sitio falla, los demas

siguen trabajando.

d.  Comunicacion: Los programas
intercambian datos de diferentes
procesadores de un mismo

sistema, a través de redes de



comunicaciones. Por ejemplo, el

uso del correo electronico.

7. Sistemas en tiempo real: Se utilizan
cuando los requisitos de ejecucion de
las funciones son altamente estrictos,
por lo que este tipo de sistema
funciona en forma adecuada, cuando
produce los resultados esperados en el
tiempo  establecido para cada

proceso[3].

Como se puede observar, los cambios en
los propdsitosy objetivos de los sistemas
operativos ~ demuestran  que  han
evolucionado. Por tanto, a continuacion
se realiza un recuento de las generaciones
de sistemas operativos (por década), que

se han dado hasta la fecha[4]:



1.1. GENERACION CERO

A. 1940

No existe Sistema Operativo, se

comunicaban con el lenguaje maquina

(0,1).

1.2. GENERACION UNO

B. 1950
Sistemas operativos de la época:

a. General Motors OS

El GM-NAA T1/O, fue el primer Sistema
Operativo [5]. A principios de la década
de 1950 las computadoras fueron
entregadas en forma de kits: hardware y
un conjunto de manuales. Esta es una
tradicion desde los dias de tarjetas
perforadas prorrogados en mainframe
temprano. Programadores,  tanto  de
fabricacion y atencion al cliente, de
inmediato comenzaron a intercambiar
informalmente subrutinas probadas para
funciones populares, en forma de tarjetas

perforadas.
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En 1954, el modo de operacion fue:
programador presente y (personalmente)
operar la consola de control. Algunos
programadores eran buenos operadores, y
algunos eran apenas competentes. Los
programadores eran escasos y cuando lo
estaban  operando, no eran de

programacion.

Habia dos versiones del paquete original
OS porque Mock y no podia ponerse de
acuerdo sobre cémo depurar durante la
fase Compute debia ser manejado. La
version GM tenia un monitor de tiempo
de ejecucion que utiliza un mapa base en
la memoria que el programador se obliga
a mantener durante la ejecucion. Si un
programa no se ejecuta hasta que finaliza,
el monitor utiliza el mapa de nucleo para
volcar selectivamente la memoria en un
formato significativo para el retorno para
el programador. (Rastros en linea son tan
ineficientes que se usan rara vez y no
habia hardware terminal conectado
disponible.) Después de un volcado de
memoria, el sistema operativo procedi6 al

siguiente trabajo de la cola sin parar.

Cubiertas tarjeta por el lector de tarjetas

periférica  contenida  Identificacion



trabajo, informacion contable, tarjetas de
control (nee JCL), los programas y los
datos. La forma de los programas podria
ser tarjetas binarios (a partir de una
ejecucion anterior) o nuevos programas
listos para el montaje. El sistema inicial
procesa una secuencia de las cubiertas de
diversos programadores como un solo

lote sin parar.

El traductor de entrada convierte el lote
entero a binario y luego llamé en el
monitor de fase Compute. Como se
ejecuta cada trabajo en todo el lote, se
generaron cifras contables y toda la
produccion se registrd en binario. La fase
de salida se convierte toda la salida a
decimal y la cinta resultante fue a mano
llevd a los equipos periféricos en la

habitacion contigua.

George Ryckman, un ingeniero eléctrico
de profesion, disefid y construyo un reloj
de hora del dia, que el sistema de
muestreo  para  proporcionar  datos
contables. Nos cobraron por el tiempo
utilizado y lineas impresas. Una maquina
produce hoja de contabilidad

acompafado cada trabajo nuevo al

remitente. El centro de coémputo tiene un
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servicio de mensajeria que hizo sus
rondas cada hora para dar pickup caso
por caso y de servicio de entrega a cada

programador.

Mas tarde, cuando Fortran-I estaba
disponible, se afiadio el compilador como
otro traductor entrada. Programas en el
flujo de entrada podrian ser mezclados
binario, lenguaje SAP ensamblaje o

Fortran en una tnica prueba.

Después hice el disefio preliminar (lo
llamariamos arquitectura hoy en dia), que
fue reasignado a liderar el desarrollo de
una aplicacion militar de alta prioridad y
se convirtid6 en un usuario del sistema
Ryckman y su equipo
produjeron. Cuando los programadores
estaban presentes y en funcionamiento,
programamos bloques de seis minutos
para la salida. Con el sistema de GM IO
en pleno funcionamiento, 60 puestos de
trabajo de prueba de una hora fueron
posibles (dependiendo de la longitud de
las  pruebas). Veinte ejemplares  se

distribuyeron a otras instalaciones.

La cinta de entrada permitido

entremezclados pruebas y trabajos de



produccion en un solo lote. En una
ocasion, al final del ciclo de desarrollo de
nuestro programa de trayectoria militar,
me hice a ocho copias de la terraza del
programa y cargué un conjunto diferente
de datos de los casos detras de cada una

de ellas en una sola cinta de entrada.

b. BESYS

En el ambito del sistema operativo,
los Laboratorios Bell es mejor
conocido por UNIX. Pero antes de
que hubiera un sistema operativo
UNIX, habia un sistema operativo
llamado BESYS . Desde hace mas
de diezBESYS afos fue uno de los
pilares de la informatica en los
laboratorios ytodo servido a nuestros
usuarios finales de 1957 hasta
principios de 1971.El sistema
operativo UNIX ha merecido mucha
atencion en la literatura. Por el

contrario, BESYS esta casi olvidado.

[6]

El sistema inicial, BESYS - 1 ,
estaba en uso el 16 de octubre ,
1957 Fue disefiado para 704
tambores , 8K palabras de 36 bits de

la memoria principal, una gama
completa de cintas , y en linea
/equipos de unidad de registro fuera
de linea. El sistema fue desarrollado
utilizando las instalaciones del
Centro de Investigacion Esso.
Irénicamente, nunca fue utilizado en

los laboratorios Bell.

A pesar de tanto esfuerzo se dedico a
la reduccion de la participacion de
los operadores en el procesamiento
de los trabajos, el operador sigue
desempefiado un papel clave en el
uso de la maquina. En el
meta-sistema nivel, el operador

responsable de:

1. Inicio del sistema

2. Lotes puestos de trabajo para
la entrada del sistema

3. Asignacion de wunidades de
cinta y cintas de montaje

4. Respuesta a mensajes de error
del sistema

5. Salida de lotes para el
procesamiento periférico

6. Trabajos de terminacion que se
detuvo, en bucle, o superaron

trabajolimites.



7. Para recuperarse de los fallos

del sistema o la corrupcion

El corazon del sistema era la parte
residente del nucleo. Contenia la
siguiente:

1. Programa de control del

sistema

2. Centralizadas 110
instalaciones

3. Funciones  matematicas
integrales

4. Mesas y memoria

intermedia

El programa de control del sistema
funciona en varios niveles: ( 1 )
operador , ( 2 ) de usuario , ( 3 )

programa , y ( 4 ) de hardware .”[6]

Otros sistemas operativos de la época en

la generacion uno fueron:

* SHARE OS Inicialmente funcionaba
en computadoras IBM 704, pero
posteriormente fue pasado a los IBM
7009.

e UMES (Sistema Operativo para el
IBM PC 7090, de la Universidad de
Michigan).
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1.3.  GENERACION DOS

Primera mitad de la década de 1960.
Desarrollo de Sistemas Operativos
compartidos con multiprogramacion y
principios de multiprocesamiento. Se
desarrollaron los sistemas de tiempo
compartido.  Surgieron sistemas de
tiempo real [4]. Algunos sistemas

operativos de la época fueron:

C. 1960

a. Atlas Supervisor

Sobre este sistema operativo se encontrd
que la velocidad de célculo rapido del
Atlas y el uso de multiples entradas y
equipos periféricos de salida permiten al
ordenador para nmanejar una gran
cantidad y variedad de problemas. Estos
van desde pequefios trabajos para los
cuales no hay datos fuera del programa
en si, a grandes trabajos que requieren
varios lotes de datos, posiblemente
llegando en diferentes medios de
comunicacion. Otros elementos de

entrada pueden consistir en



modificaciones de los programas, o
peticiones para ejecutar programas ya
suministrados. Varios de estos elementos
podran presentarse al mismo tiempo en
una baraja de cartas o la duracion de la
cinta perforada. Todos deben ser
identificados adecuadamente para el

equipo.

Para  sistematizar esta tarea de
identificaciéon, el concepto de un
documento se ha introducido. Un
documento es una seccion  de
auto-contenido de informacion de
entrada, presentado a la computadora
consecutivamente a través de un canal de
entrada. Cada documento lleva la
informacion de identificacion adecuada
(véase mas adelante) y el supervisor
mantiene en la tienda principal de una
lista de los documentos a medida que se
aceptan en la tienda por las rutinas de
entrada, y una lista de puestos de trabajo
para los demds documentos que se

cspceran.

Un trabajo puede requerido varios
documentos, y solo cuando todos estos
han sido suministrados puede comenzar

la ejecucion. Por lo tanto, el supervisor
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revisa el aspecto de los documentos para
cada trabajo, cuando se completa la rutina
de programacion de trabajos  se

notificaron.

Normalmente, el ntcleo principal y
tienda de tambor de la computadora es
poco probable que sea suficiente para
contener todos los documentos que estan
esperando para ser utilizado tanto los
bloques de informacion de entrada se
copian, como se reciben, en una cinta
magnética que pertenece al supervisor,
llamado la cinta de entrada del sistema .
Por lo tanto, si se hace necesario que el
supervisor para borrarlos de la tienda
principal, que se pueden recuperar de la
cinta de entrada del sistema cuando el

trabajo esta listo para su ejecucion.

El sistema de cinta de entrada por lo tanto
actia como un tampon de gran escala, y
de hecho lo hace una parte similar a la de
la cinta de entrada del sistema en los
sistemas mds convencionales. La
diferencia aqui es que la cinta es
preparado por el equipo en lugar de
hacerlo por el equipo fuera de linea, y
que no hay ninguna cinta de manejo o

supervision manual requerido después de



la entrada de los documentos originales,
un punto importante en un sistema
diseniado para manejar muchas trabajos

diversos.

Este sistema bufferage completa de
documentos de entrada se llama la
entrada asi. Los documentos en espera de
mas documentos antes de que puedan ser
utilizados se dice que estan en la entrada
y A ; juegos completos de los documentos
para los trabajos formulario de entrada y
B . Por lo general los documentos que se
aceptan en la entrada y B deben ser leidos
de la cinta de entrada del sistema de
nuevo en la tienda principal por lo que
estan listos para su ejecucion, a menudo
sin embargo, ya estaré en la entrada y una
en la tienda principal, por lo que sélo se

requiere un ajuste de la guia de bloque.

Un resultado de esta disposicion es que la
misma cinta se utiliza tanto para escribir
bloques de entrada, en una secuencia
consecutiva, y para leer bloques de nuevo
por escrito previamente para recuperar
documentos particulares, ya que se
requieren. Por tanto, la cinta hara
exploraciones frecuentes en unos pocos

pies de la cinta, a pesar de que poco a
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poco avanzar hacia adelante. Las
longitudes de estas exploraciones se
relacionan con el espacio ocupado por la
tienda principal de entrada asi A. Por
ejemplo, siempre que las exploraciones
no excede de aproximadamente 80 pies
(bloques 130} el tiempo de espera para la
escritura de bloques frescos seguira
siendo menor que el tiempo para los
ingreso de tres cuadras de un lector de
tarjetas, por lo que comparativamente
poco espacio principal de la tienda
necesita ser ocupado por la entrada y A.
Para garantizar que las exploraciones se
mantienen hasta un limite razonable, debe
dejar ningin documento en la cinta de
entrada del sistema durante tanto tiempo
que son acercarse al limite del area de
escaneado se copian a la cinta de volcado
del sistema (ver mas abajo). Si el nimero
de éstos se hace grande, los operadores de
computadoras son advertidos para reducir
el suministro de documentos a través de

los periféricos de entrada.

Salida

El ordenador central puede producir la
salida a una tasa mucho mayor que los
equipos periféricos pueden recibirla, y

una salida bien se utiliza de una manera



analoga a la de entrada asi. Esto también
utiliza una cinta de salida del sistema

para proporcionar mayor amortiguacion.

De salida para todos los periféricos de
salida se colocan sobre la misma cinta,
dispuestos en  secciones que  se
subdividen de modo que el contenido de
una seccion ocuparan todos los
periféricos que funcionan actualmente
para el mismo periodo de tiempo. Asi, si,
por ejemplo, se genera una rafaga de
salida para un dispositivo periférico
particular, esta espaciado hacia fuera en
la cinta de salida del sistema, dejando
bloques de piezas que han de llenar mas
tarde con salida para otros periféricos
(esto es posible porque Atlas utiliza
pre-dirigida cinta). De esta manera, la
recuperacion de la informacion de la cinta
en la salida B asi como es requerido por
los distintos periféricos simplemente
implica la lectura de secciones completas

de la cinta.

Una vez mas, hay un limite a la cantidad
de informacion 1til que puede ser
tamponada en la cinta de salida, debido al
tiempo necesario para la busqueda de ida

y vuelta entre la escritura y la lectura de
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las regiones, y este limite depende del
espacio disponible en el almacén
principal para B. Una salida asi SER lleva
el control de la cantidad de informacion
que queda en la salida asi B para cada
equipo, y esto se refiere a la distancia de
exploracion presente para decidir cuando
empezar a mover la cinta de nuevo para
la siguiente operacion de lectura. Si la
cantidad de la produccion que se genera
por los programas objeto es demasiado
grande parte de ella se pone en lugar de la
cinta de descarga (ver abajo) o un

programa se suspende.

La cinta DumpSystem

El sistema de entrada y salida de las
cintas funcionan esencialmente como una
extension de la tienda principal de la
computadora. En términos generales, los
documentos se introducen en el
ordenador, los programas se ejecutan, y
se produce la salida. El hecho de que la
entrada y salida por lo general pasa algun
tiempo en la cinta magnética es, en cierto
sentido, incidental. Este buffer de entrada
y salida, sin embargo, una exigencia
continua y especializada, por lo que una

forma particular de usar esas cintas se ha



desarrollado y SER la especial ha sido

escrito para controlarlos.

Cuando las demandas de almacenamiento
exceden la capacidad de la tienda
principal y cintas de entrada y salida, una
cinta magnética separada, la cinta de
volcado del sistema, que se utilizan para
almacenar informacién que no sean
inmediatamente. Esta cinta puede ser
puesta en uso para una variedad de
razones. Ejecucion de un problema puede
ser suspendido y el problema de
grabacion temporal en la cinta de
descarga de otros problemas estan
obligados a llenar la salida también, o
alternativamente, si su salida no puede
ser acomodado en la salida del pozo.
Ademas, como ya se ha descrito, la
entrada y salida de los pozos pueden
desbordamiento a la cinta de volcado del
sistema. Esta cinta no se utiliza de una
manera sistematica, pero se utiliza para
hacer frente a situaciones de emergencia.
Sin embargo, el sistema es tal que, si es
necesario, el sistema de entrada y de
salida de las cintas se puede prescindir,
reduciendo de ese modo la entrada y
salida de los pozos y el aumento de la

carga en la cinta de volcado del sistema.
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En un caso extremo, la cinta de volcado
del sistema en si se puede prescindir, lo
que implica una reduccion adicional en la

eficiencia del sistema.

b. DOS/360[7]

System/360 Disk OperatingSystem
IBM es disefiada para proporcionar
una transicion ordenada entre los
programas que se ejecutan en un
apilado puesto de trabajo en el
medio ambiente. Con el fin de que el
tiempo intervalo entre la ejecucion
de puestos de trabajo sea reducido al
minimo, un programa de control
permanece en el almacenamiento
principal durante el ejecucion de

todos los programas en el sistema.

Una de las principales funciones del
control programa es transferir el
control de una funcionar a la
siguiente. Capacidades de
procesamiento por lotes, en las
siguientes limitaciones, ya estidn
disponibles para las tres particiones
(BG, Fl y F2) en un sistema de

multiprogramacion, siempre que ello

opcidn se especifica en el momento



en el sistema se  genera.
Anteriormente, esta capacidad se

limitaba a la particion de fondo solo.

Las dos limitaciones que deben estar
satisfechas antes del procesamiento
por lotes puede ser llevar a cabo en
dos o més particiones de
programacion son:
1. Archivos de entrada / salida
independientes para cada
particion.
2. Al menos 10 KB de

almacenamiento para cada

particion.

Capacidades de procesamiento por
lotes son se discute en mayor detalle
en las secciones Multiprogramacion

y el control del trabajo.

Dos nuevos comandos del operador
son necesarios para iniciar |y
terminar el procesamiento por lotes,
son discutidos en la seccion

Formatos de comandos del operador.

Debido a que el programa de control
reside en disco, debe leerse en el

almacenamiento principal mediante

un procedimiento IPL
(InitialProgramLoading) antes de
que el primer trabajo se pueda
procesar. El trabajo puede consistir
en la ejecucion de un solo programa
en el sistema o la ejecucion de mas
de un programa. Cada ejecucion
llama un paso del trabajo. Por lo
tanto, un trabajo consiste en una

serie de uno o mas trabajos pasos.

En la preparacion de la ejecucion de
un trabajo, el operador debe
asegurarse de que:
1. Entrada para el programa de
control se encuentra en el
dispositivo correcto. Esto puede
ser una tarjetalector, unidad de
cinta magnética, o disco.
2. Entrada para el programa de
procesamiento en el dispositivo
correcto. Esto puede ser una
tarjeta lector, unidad de cinta
magnética, o disco.
3. Los dispositivos de E / S que
hace referencia al programa de

procesamiento se han alistado.

Después de que el operador haya

comprobado lo anterior, su funcién
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principal essupervisar los mensajes
que pueden aparecer en el teclado, y
para el servicio, segiin se requiera,
lectores de tarjetas y pufietazos,
impresoras,  cintas  magnéticas,
unidades de disco, etc. impresoras,

cintas magnéticas, unidades de disco,

etc.

c. EXECIyII[8]

Sistema Operativo desarrollado para la
UNIVAC, marca  registrada de
UnisysCorporation.EXEC II se compone
de rutinas residentes que se quedaron en
la memoria todo el tiempo, y las no
residentes que fueron traidos de tambor
s0lo cuando sea necesario. Las rutinas
residentes incluyen un intérprete de
tarjeta de control minimo, un vector de
salto para las entradas del programa de
usuario en EXEC 1II, tablas de
configuracion, controladores de directorio
de archivos, y rutinas de control de
tambor, una cinta, y la consola. Hubo
también una rutina de despachador para
controlar 1 / o colas. Los principales
rutinas no residentes fueron el principal
intérprete de la tarjeta de control,

contabilidad de trabajos, y las rutinas de
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control de la tarjeta e imprimir i / o. Este
ultimo grupo de rutinas para la tarjeta y la
impresion se llama las  rutinas
simbiontes. En los ultimos afios de EXEC
I, habia rutinas simbiontes para el
intercambio de datos con control remoto
o in situ UNIVAC 1004 o 9300
computadoras. El término simbionte se
refirid a la relacion simbidtica entre el
complejo central de la computadora y los

dispositivos periféricos.

EXEC 1II era mas grande que EXEC I,
que comprende 45.000 lineas de codigo
ensamblador 'y ocupa 12K de
memoria. El lenguaje de comandos era
mas facil de usar que la de EXEC 1, y fue
la= base para el control de
ExecutiveLanguage (ECL) utilizados en
EXEC 8. La principal diferencia en la
sintaxis es que en EXEC II, el campo de
opciones de vino por primera vez
(inmediatamente después de la @) en
lugar de después del campo de
operacion. Por ejemplo, una llamada al
compilador COBOL para compilar la
fuente de entrada elemento BING,

poniendo la salida de la fuente



actualizada de Bong y la salida de objeto

Tarjet t ELT
reubicable en TICK / TOCK seria: arjetas de entrada en un

archivo de programa

HDG en direccion a las paginas

impresas
TOCK

EXEC II proporciona una estructura de

La opcion S dijo que perforar la salida de archivos de cinta denominada PCF

la fuente de las tarjetas y la X para (archivo complejo programa) para fuente,

cancelar la compilacion si se han desplazable, y los clementos del

detectado errores. Por cierto, los nombres

Bing, Bong, y TICK / TOCK se han

programa absolutos. La manipulacion de

los elementos del programa se realiza a

tomado de un ejemplo en el EXEC II través de un conjunto de rutinas llamadas

Programadores referencia. Muchos CUR (rutinas de utilidad complejos), que

estados tenian esencialmente el mismo fue el antepasado de procesador EXEC 8
FURPUR. CUR fue llamado a través de

un XQT CUR @, seguido por las

significado en el EXEC II, ya que
tendrian en EXEC 8, incluyendo:

directivas de las tarjetas

RunRun inicio .. o
subsiguientes. Algunas de las directivas,

Terminacién run FIN como ERS, encontrar y PCH fueron

trasladados directamente a

Ejecucion del programa XQT FURPUR. Otros procesadores que vienen

] con EXEC II fueron:
Mensaje de la consola MSG
ASG asignacion de instalaciones ALG compilador ALGOL
PMD volcado postmortem . ASM Assembler (Sleuth)

COB COBOL Compiler



PARA FORTRAN Compiler

LFT LIFT: a FORTRAN II a la
rutina de conversion FORTRAN IV

El compilador ALGOL fue escrito en
Case Institute of Technology, como parte
de un acuerdo por el que recibié un 1107
para reemplazar su antiguo UNIVAC 1.
Como consecuencia de su tardia
aparicion, se vendieron solo 36 1107s,
pero afortunadamente UNIVAC fue
rapido al anunciar y la entrega de su
tercer equipo de generacion 1108. Era
totalmente compatible con el 1107, por lo
que todo el software, incluyendo EXEC
I, podria ser arrastrado a ella, y EXEC 11
tenia varios afios de gloria en el 1108. Un
articulo  titulado "Conversion  a
LockheedMissiles and Space" en la
edicion de enero de 1967 Datamation
dijo que Lockheed encontr6 que "EI
FORTRAN IV compilador y sistema
operativo EXEC II fueron
considerablemente mas potente y de
mejor disefio que sus contrapartes en el
IBM 7094." El uso de un 1107 como una
Lockheed

maquina intermedia,
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finalmente reemplazado dos 7094s con

dos 1108S.

Durante sus ultimos afios, hubo dos
importantes mejoras a EXEC II. La
primera fue la capacidad de utilizar un
ordenador remoto 1004 como dispositivo
de entrada-salida. Esto fue al parecer la
consecuencia del trabajo realizado por
UNIVAC en uno de los ordenadores
Bogart se hizo para la Agencia de
Seguridad Nacional. La segunda fue la
incorporacion del tambor FASTRAND
como un dispositivo de almacenamiento
masivo para el programa permanente y

archivos de datos.

Mientras tanto EXEC [ y IT EXEC fueron
proporcionados para el 1108, estaba claro
que los dos deberian fusionarse para
proporcionar un sistema de
multiprogramacion cierto con la facilidad
de uso y la apariencia externa de EXEC
II. Este era EXEC 8. Las
especificaciones que se han elaborado en
diciembre de 1964 y el trabajo se inicid

en mayo de 1965.



Pero esa es otra historia. EXEC 1 y II
EXEC se avanz6 considerablemente en la
evolucion de los sistemas
operativos. Aunque no es tan sofisticado
como el Master Control Program (MCP)
para el Burroughs 5000 y el Sistema de
Tiempo Compartido Compatible (CTSS),
desarrollado en el MIT para el IBM
7090, los ejecutivos no representaban un
avance en los monitores de los lotes de
su tiempo. Ellos demostraron que un
sistema operativo mas complejo que los
monitores de IBM podria lograr un alto

nivel de rendimiento.

d. SABRE

Sistema Operativo disefiado para ser

utilizado en vuelos comerciales:

La historia del sistema Sabre
comenzo Ccon un  encuentro
casual ...[9]

CR Smith, presidente de American
Airlines, y R. Blair Smith, un
representante de ventas de IBM, se
reunieron en un vuelo de American
Airlines desde Los Angeles a Nueva

York en 1953. La conversacidon acerca de

19

la industria de viajes desat6 la idea de un
sistema de procesamiento de datos que
pueden crear y gestionar reservas de
billetes de avion y de inmediato hacer
que los datos disponibles

electronicamente a cualquier agente en

cualquier lugar.

Seis afios mas tarde, el intercambio de
ideas en el aire se convirtid en una
realidad. American Airlines ¢ IBM
anunciaron conjuntamente sus planes
para desarrollar un entorno de negocios
semi-automatizada, mas conocido como
SABRE. El sistema revolucionario fue la
primera aplicacion de negocio en tiempo
real, y permiti6 a American Airlines para
reemplazar el sistema de reservas de
pasajeros escrita a mano de la década de
1950 con el sistema de reservas

automatizado para el futuro.

1960-1962 El primer sistema SABRE fue
instalado en dos ordenadores IBM 7090,
que se encuentra en un centro de
computacion especialmente disefiado en
BriarcliffManor, Nueva York. El sistema
de computadora central del estado de la
técnica de procesado de 84.000 llamadas

telefonicas por dia. La investigacion, el



desarrollo y la instalaciéon de la inversion
inicial en este sistema tomd 400
anos-hombre de esfuerzo, a un costo de

desarrollo de casi EE.UU. $ 40 millones.

En 1964 La red se ha completado,
convirtiéndose en el, sistema privado
mas grande en tiempo real de
procesamiento de datos, sélo superada
por el sistema del gobierno de los
EE.UU. Se convierte en una parte
integral de la RAM, el ahorro de
American Airlinesdue del 30 por ciento

solo en sus inversiones de personal.

En 1972 El sistema Sabrese mueve a un
nuevo centro de calculo consolidado en
Tulsa, Oklahoma, que fue disefiado para
albergar a todas las instalaciones de
tratamiento de datos de American

Airlines.

En 1976 El sistema Sabre esta instalado
en una agencia de viajes, por primera
vez, lo que provocod la ola de la
automatizacion de viajes. Al final del
ano, 130 ubicaciones habian recibido el
sistema. Para 1978, el sistemaSabre

puede almacenar 1 millon de tarifas.
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Este sistema aun es utilizado, no
solamente por aerolineas, sino en otro
tipo de empresas, como hoteles y

agencias de viaje.

1.4. GENERACION TRES

(Segunda mitad de la década de
1960 a la Primer mitad de
1970)

Los sistemas operativos de esta
generacion eran de modos multiples,
tiempo compartido, procesamiento en
tiempo real y
multiprocesamiento.Comienza en 1964
con la introduccion de computadoras
IBM Sistema 360 e introducen su sistema
operativo para ese equipo (0OS/360).A
partir de esta aparicion de maquina
(184360) surgieron otros sistemas
operativos, medianos y  grandes;
OS/MVT para los sistemas 360 grandes,
CP-67/CNOS para el poderoso sistema
360/67 de tiempo compartido, ISS para el
360/67,VMOS de RCA, KRONOS de
CD para su serie 6000.[4]

a. 0S/360[10]

Es un sistema operativo desarrollado para

apoyar a la nueva generacion y la



arquitectura de hardware capaz de
soportar aplicaciones comerciales y
cientificas. Antes de este sistema las
aplicaciones corrian en lineas
independientes de hardware.Su primera
version se da en 1954. Fue desarrollado
como una familia de tres programas de
control, que incrementaban su tamafio y

funcionalidad:

v' PCP(Primary Control Program,

Programa de Control Primario) que

procesaba los trabajos
secuencialmente  (procesamiento
por lotes).

V' MFT(Multiprogrammingwith a
Fixednumber of Tasks,
Multiprogramacién con un niimero
Fijo de Tareas) afiadi6 la multitarea,
pero solo permitia un niimero fijo
de tareas concurrentes, cada una
teniendo un lugar predefinido en la

memoria.

v’ MVT(Multiprogrammingwith a

Variable  number  of  Tasks,
Multiprogramacioén con un niimero
Variable de Tareas) permitid un

niamero variable de tareas cuya
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memoria podia cambiar

dindmicamente.

Este sistema también introdujo el
lenguaje  de  ordenes por lotes
llamadoJCL(Job  Control  Language),
Lenguaje de Control de Procesos. Para
algunos  autores, el OS/360 es
considerado como la mayor revolucion en

la historia de la informatica.

b. Master Control

Program

Escrito originalmente en 1961 en ESPOL
después se escribi6 en HLL.El Master
Control Program (MCP), es un lider en
muchas areas, siendo el primer sistema
operativo  para  gestionar multiples
procesadores, fue la primera
implementacion comercial de la memoria
virtual, y el primer sistema operativo
escrito exclusivamente en un lenguaje de
alto nivel. Este software fue disefado
para funcionar s6lo en hardware

propietario. No se encontrd6 mayor

informacion sobre esta etapa.[11]



1.5. GENERACION

CUATRO (De 1la Segunda
mitad de la década de 1970 a la
actualidad)

Surgen las redes de computacion, para
poder compartir recursos tanto hardware
como software que serd administrado por
el sistema  operativo. Surge el
procesamiento en linea relacionado con el
sistema en tiempo real surge el concepto
de maquinas virtuales, y los sistemas de

bases de datos.[4]

D. 1970

a. CP/M (Control Program para

los microordenadores)

Es un sistema operativo para ordenadores
de 8 bits. Se parece mucho a DOS (pero
no es tan facil de usar), lo que no es
sorprendente debido DOS fue copiado de
CP/M  en 1980.Fue creado por Intel
8080/85 basados en las
microcomputadoras deGary Kildallde
Digital Research y se limitaba a una sola

tarea en procesadores de 8 bits y no mas

de 64 kilobytesde memoria, luego se
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amplia a computadores de 16 bits con

capacidad de multiusuario.

La combinacion de CP/M y S-100 bus fue
uno de los primeros "estandares de la
industria" para microcomputadoras, y esta
plataforma informatica se utiliza
ampliamente en los negocios a través de
la década de 1970 y hasta mediados de la
década de 1980. Al reducir
considerablemente la  cantidad de
programacion necesaria para instalar una
aplicacion en la computadora de un nuevo

fabricante, CP/M aument6 el tamaiio del

mercado para el hardware y el software.

b. UNIX

A continuacion se presenta una evolucion
de UNIX, el cual pretende ser un

movimiento pro-lucha del software libre:

TheBeginni La historia de UNIX
ng se inicia en 1969,
cuando Ken
Thompson,  Dennis
Ritchie 'y  otros
comenzaron a

trabajar en el "poco



Primera

edicion

Cuarta

edicion

Sexta

Edicion

Séptima

edicion

usada PDP-7 en un
rincon" en los Bell
Labs y lo que era para

convertirse en UNIX.
Tenia un ensamblador

para una PDP-11/20,
sistema de archivos,
tenedor (), roff y

ed. Se utiliza para el

procesamiento de
texto de los
documentos de
patentes.

Fue reescrito en C.
Esto hace que sea
portatil y cambid la
historia de los

sistemas operativos.
UNIX se va de

casa. También

conocido como la
version 6, este es el
primero en  ser
ampliamente

disponible fuera del
lado de los
Laboratorios Bell. La
primera version BSD

(1.x) se deriva de V6.
Fue una "mejora con

respecto a todos los

Xenix

Sistema I11

System V
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sistemas Unix
anteriores y
siguientes"

[Bourne]. Tenia  C,
UucCP y el
shellBourne. Fue

portado a la VAX y el
nucleo era mas de 40

kilobytes (KB).
Microsoft introduce

Xenix. 32V y 4BSD

introducidos.
AT & UNIX

SystemGroup de T
(USG) liberacion
System III, la primera
version publica fuera
de los laboratorios
Bell. Barcos SunOS
1.0. HP-UX
introdujo. Ultrix-11

introducidas.
Grupo de

Investigacion

Informatica (CRQG),
UNIX SystemGroup
(USG) y un tercer
grupo se fusionan
para convertirse en
UNIX Laboratorio de

Desarrollo de



4.2BSD

SVR2

4.3BSD

SVR3

Sistemas. AT & T
anuncia UNIX
System V, la primera
version

compatible. Base

instalada de 45.000.
Universidad de

California en
Berkeley 4.2BSD
versiones, incluye
TCP / 1P, nuevas
sefales y mucho

mas. X / Open formo.
System V Release 2

introdujo. En este
momento hay
100.000 instalaciones
UNIX de todo el

mundo.
4.3BSD libertad,

incluyendo el
servidor de nombres
de Internet. SVID
introdujo. NFS
enviado. AIX
anuncid. Base

instalada de 250.000.
System V Release 3

incluye STREAMS,
TLI, RFS.En este

momento hay

SVR4

XPG3
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750.000 instalaciones
UNIX de todo el
mundo. IRIX

introdujo.
POSIX.1

publicada. Abrir

Software Foundation
(OSF) 'y UNIX
Internacional un
formaron. Ultrix 4,2

buques.
UNIX

Funcionamiento del
software de AT & T
forma en la
preparacion para
spin-off de la
USL. Motif 1.0

naves.
UNIX System V

Release 4 barcos,
sistema unificador V
y BSD, Xenix. Base
de 1,2  millones

instaladas.
X / Open lanza XPG3

Brand. OSF / 1
debuts. Plan 9 from

Bell Labs barcos.
UNIX

SystemLaboratories



SVR4.2

4.4BSD

SVR4.2MP

(USL) se convierte en
una empresa -

propiedad mayoritaria

de AT &
T. LinusTorvalds

comienza el
desarrollo de

Linux. Debuts Solaris

1.0.
USL libera UNIX

System V Release 4.2
(Destino). Octubre -
XPG4 marca lanzada
por X / Open. 22 de
diciembre Novell
anuncia intencion de

adquirir USL. Barcos

Solaris 2.0.
44BSD la version

final de Berkeley. 16
de junio  Novell
adquiere USL
Novell transfiere
derechos de la marca
"UNIX" y el Single
UNIX Specification
de X /
Open. Iniciativa
COSE ofrece "Spec
1170" de X / Open

para la via rapida. En
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diciembre de Novell
barcos SVR4.2MP, la
final USL version

OEM del sistema V

Especificaci BSD 4.4-Lite elimina

on  UNIXtodo el codigo alega,

unica

UNIX 95

infringe en USL /
Novell. A medida que
el nuevo propietario
de la marca comercial
UNIX, X / Open
introduce la Single
UNIX Specification
(antes Spec 1170), la
separacion de la
marca UNIX de
cualquier flujo de

codigo real.
X / Open introduce el

programa de marca
UNIX 95 para las
implementaciones de
la especificacion
Single UNIX. Novell
vende la linea de
negocio de SCO
UnixWare. UNIX
Digital

introdujo. Barcos

UnixWare



Single
UNIX
Specificatio

n, version 2

UNIX 98

2.0. OpenServer 5.0

debuts.
Las formas de Open

Group como una
fusion de OSF y X /

Open.
The Open

Group
introduce la version 2
de la especificacion
Single UNIX,
incluyendo el apoyo a
tiempo real, hilos y
de 64 bits y los
procesadores mas
grandes. La

especificacion  esté
disponible

gratuitamente en la
web. IRIX 6.4, 43
AIX y HP-UX 11

buques.
The Open

Group
introduce la familia
UNIX de 98 marcas,
entre ellas Base,
Workstation y
Server. Primero

UNIX 98 productos
envian

IBM vy
NCR. El movimiento

registrados

por Sun,

UNIX a 30

Single
UNIX
Specificatio

n, version 3
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Open Source empieza
a  despegar  con
anuncios de Netscape
e IBM. UnixWare 7 y

IRIX 6.5 barco.
El sistema

UNIX
llega a su 30
aniversario. Linux

kernel 2.2 en
libertad. The  Open
Group y el IEEE
comenzar el
desarrollo  conjunto
de una revision de
POSIX vy

UNIX

Single

Specification. Primer
as conferencias de
LinuxWorld. Dotcom
fiebre en los
mercados
bursatiles. Barcos

Tru64 UNIX.
La version 3 de la

especificacion Single
UNIX une IEEE
POSIX, The Open
Group y los esfuerzos
de la industria. Linux

kernel 2.4 en



ISO / I1EC Los

9945:2003

9945:2008

libertad.Acciones de
TI se enfrentan a un
momento dificil en
los mercados. El
valor de las
adquisiciones de la
marca UNIX supera
los § 25 mil
millones. AIX 5L

buques.
volimenes

principales de la
version 3 de la
especificacion Single
UNIX son aprobados
como estandar
internacional. El

"Westwood" test
barco privado para la
marca UNIX 03.E
Solaris

9.0. Linux kernel 2.6

barcos

en libertad.
Apple Mac OS X

certificada para
UNIX 03.

ISO / IEC La ultima revision de
la API UNIX
constituye
formalmente

estandarizada a ISO /
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IEC, IEEE y The
Open Group. Afiade

mas APIs
UNIX a 40 IDC sobre el mercado

UNIX - dice UNIX $
69 mil millones en el
2008, predice UNIX
$ 74 mil millones en

2013

UNIX en el Apple reporta 50
escritorio  millones de
computadoras de

escritorio 'y  en
crecimiento - se trata
de sistemas de

certificacion UNIX.
Tomado de: [12].

c. APPLE

Primer ordenador de Steve Jobs y Steven
Wozniak, sali6 a la venta en 1976.
Primera maquina en utilizar teclado y en
lugar de usar pantallas normales cred una
conexion a TV como monitor. Existio
hasta Apple III y actualmente existen
réplicas 'y emuladores de esta

computadora.

d. PLATO



Software de caracter educativo, creado en
1960. Fue creado por Donald L. Bitzer y
su equipo en la Universidad de Illinois.
Fue el primero en utilizar conceptos
multiusuario, chats, tablones, correo
electronico, pantalla compartida y juegos
con varios jugadores a la vez. Este
software existié durante cuatro décadas y

paso por varias versiones.

e. PARC

Palo Alto Research Center (Centro de
Investigacion de Palo Alto), era una
division de investigacion de Xerox
Corporation. Dedicada a realizar avances
en el campo de la tecnologia. Algunos de

sus mas grandes logros han sido:

e Impresion Laser. (1971).

e Ratén comercial (1973).

* Estaciones de trabajo personales
con estructuras cliente-servidor.
(1973)

*  QGUI: Interface grafica de usuario,

ofreciendo ventanas e iconos
(1975)
* Editor de texto WYSIWYG (1974)

* Red de area local Ethernet (1973)
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*  Programacion orientada a objetos
completamente formada en el
lenguaje de programacion Smalltalk
y el entorno de desarrollo

integrado. (1972).

Entre otros avances que se han vuelto un
hito en la tecnologia de la informacion.
Actualmente PARC sigue existiendo
como parte de la compaiia XEROX,
dedicada a realizar avances en el campo

de la tecnologia.[13]

E. 1980

f. PC-DOS

Familia de sistemas operativos creado
inicialmente para las computadoras IBM
de 16 bits en 1981, utilizaba linea de
comandos, tuvo 7 versiones hasta el ano

2000. [14]

g. MS-DOS
MS-DOS (Microsoft Disk
OperatingSystem), es un  sistema
operativo  para  computadoras  que

utilizaba linea de comandos. Es un

sistema pequefio y relativamente sencillo.



Este sistema operativo tiene una historia

“sucia”, ya que:

MS-DOS 1.0 era en realidad una version
renombrada de QDOS que Microsoft
compr6 a una empresa de Seattle,
llamada Seattle ComputerProducts, en
julio de 1981. QDOS se habian
desarrollado como un clon del sistema
operativo CP / M de ocho bits con el fin
de proporcionar compatibilidad con las
aplicaciones de negocios populares del
dia como WordStar y dBase. CP / M
(Control Program para los
microordenadores) fue escrito por Gary
Kildall de Digital Research varios afios
antes y se habia convertido en el primer

sistema operativo para

microcomputadoras de uso general.

QDOS fue escrito por Tim Paterson, un
empleado de Seattle ComputerProducts,
por el nuevo procesador Intel de 16 bits
8086 CPU  (unidad central de
procesamiento), y la primera version fue
enviado en agosto de 1980. A pesar de
que se completd en tan sélo seis semanas
QDOS era suficientemente diferente de

CP / M que se considera legal. Paterson
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fue posteriormente contratado  por

Microsoft.

Microsoft inicialmente mantuvo la IBM
ocupa un  secreto de  Seattle
ComputerProducts. Y en lo que se
convertiria en otra jugada muy fortuita,
Bill Gates, la polémica no co-fundador de
Microsoft, IBM persuadido a dejar su
compafiia retiene los derechos de
comercializacion para el  sistema
operativo por separado del proyecto de
PC de IBM. Microsoft cambi6 el nombre
a PC-DOS (la version de IBM) vy
MS-DOS (la version de Microsoft). Las
dos versiones eran inicialmente casi

idéntica, pero con el tiempo se separaron.

El acronimo DOS no era nuevo ni
siquiera entonces. En un principio habia
sido utilizado por IBM en la década de
1960 en el nombre de un sistema
operativo (es decir, DOS/360) para su
computadora  System/360. En ese
momento el uso de discos para almacenar
el sistema operativo y los datos se

considera la tecnologia de vanguardia.

Hasta la adquisicion de QDOS, Microsoft

habia sido principalmente un proveedor



de lenguajes de programacion. Gates y
co-fundador Paul Allen habia escrito
Microsoft BASIC y se vende en discos y
cintas sobre todo para los aficionados de

PC.

MS-DOS se dispard en popularidad con
el aumento en el mercado de PC. Los
ingresos de las ventas impulsado el
crecimiento fenomenal de Microsoft y
MS-DOS fue la clave para la rapida
aparicion de la compafila como la
empresa dominante en el software de la
industria. Este producto sigue siendo el
mayor contribuyente a los ingresos de
Microsoft y después de que se habia

vuelto més famoso para Windows.

Las versiones posteriores de MS-DOS
presentaron  mejor  rendimiento y
funciones adicionales, no pocos de los
cuales fueron copiados de otros sistemas
operativos. Por ejemplo, la version 1.25,
lanzado en 1982, ha afiadido soporte para
discos de doble cara, lo que elimina la
necesidad de girar manualmente los

discos para tener acceso al reverso.[15]

Algunas de sus versiones fueron: DOS

1.0, DOS 1.1, DOS 1.25, DOS 2.0, DOS
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2.1, DOS 3.0, DOS 3.1, DOS 3.2, DOS
3.3, DOS 4.0, DOS 4.01, DOS 5.0, DOS
5.0a, DOS 6.0, DOS 6.1, DOS 6.2, DOS
6.21, DOS 6.22 y DOS 7.0 [16]
Actualmente este software aun se utiliza

mediante emuladores y otros.

h. GNU

GNU fue iniciado por Richard Stallman
(RMS) en 1983, como un sistema
operativo creado por personas que
trabajaban juntas por la libertad de todos
los usuarios y el control del software de
la computadora.[17]. El proyecto para
desarrollar el sistema GNU se denomina
«Proyecto GNU». El Proyecto GNU se
concibid como una forma de fortalecer el
espiritu cooperativo que prevalecia en la
comunidad computacional en  sus
primeros dias; hacer de la cooperacion
posible para eliminar los obstaculos
impuestos por los duefios de software
propietario. Esto ya que en los 80’s el

software era privado.

El objetivo primordial y permanente de
GNU es ofrecer un sistema compatible
con Unix que fuera 100% software libre.

El nombre del sistema, GNU es un



acronimo recursivo que significa GNU
No es Unix-una manera de rendir
homenaje a las ideas técnicas de Unix, y
al mismo tiempo decir que GNU es algo
diferente. Técnicamente, GNU es como
Unix. Pero a diferencia de Unix, GNU da
a sus usuarios la libertad.[17]El objetivo
final es proporcionar software libre para
hacer todos los trabajos de los usuarios de
computadoras quieran hacer y hacer que
el software propietario sea cosa del

pasado.

1. Mac OS

Mac OS (del inglés Macintosh
OperatingSystem, en espafiol Sistema
Operativo de Macintosh) es el nombre del
sistema operativo creado por Apple para
su linea de computadoras Macintosh.
Mac fue disenado e implantado en la
Universidad de Carnegie-Mellon (CMU),
con el apoyo de la Agencia de Proyectos
de  Investigacion  Avanzados  del
Departamento de Defensa de Estados
Unidos (DARPA,
DefenseAdvancedResearchProjects

Agency), organizacion responsable del
desarrollo de varias versiones de UNIX

BSD, la cual se estaba volviendo dificil
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de manejar, por lo que Mac se desarrollo
como una alternativa de BSD mas

estructurada y pequefia.[18]

Es conocido por haber sido uno de los
primeros sistemas dirigidos al gran
publico en contar con una interfaz grafica
compuesta por la interaccion del mouse
con ventanas, Icono y menus. Esta fue la
base del Mac OS clasico, desarrollado
integramente por Apple, cuya primera
version vio la luz en 1985. Su desarrollo
se extenderia hasta la version 9 del
sistema, lanzada en 1999. A partir de la
version 10 (Mac OS X), el sistema
cambio su arquitectura totalmente y paso
a basarse en Unix, sin embargo su
interfaz  grafica mantiene  muchos

elementos de las versiones anteriores.

j. Sun OS

SunOS fue la wversion del sistema
operativo derivado de Unix y BSD
desarrollado por Sun Microsystems para
sus estaciones de trabajo y servidores
hasta el principio de los afios 1990. Esta
estaba basada en los UNIX BSD con
algunos afnadidos de los System V UNIX

en versiones posteriores.



SunOS 1.0 estaba basada basicamente en
BSD 4.1 y se publicé en 1982. SunOS
2.0, que salié en 1985, usaba BSD 4.2
como una base e introducia una capa de
sistema de ficheros virtual (VES) y el
protocolo NFS. SunOS 3.0 coincidia con
el lanzamiento de la serie Sun-3 en 1986
e incorporaba varias utilidades de System
V. SunOS 4.0, que salié en 1989, migro a
la base de BSD 4.3, introdujo un nuevo
sistema de memoria virtual, enlazamiento
dindmico y una implementaciéon de la

arquitectura System V STREAMS 1/O.

SunOS 5.0 y las versiones posteriores
estin basadas en UNIX System V
Release 4, y han sido conocidas con el
nombre comercial de "Solaris". Aun en
2010, el nucleo de los sistemas Solaris 10
y OpenSolaris (la version libre) conserva
internamente el nombre "SunOS 5.10" y

Solaris 5.11, respectivamente.[19]

k. 08/400

Sistema operativo utilizado en la linea de
miniordenadores AS/400 de IBM, surgio
en 1988.[20]
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1. Windows 1.0

Microsoft trabaja en la primera version de
un nuevo sistema operativo. Interface
Manager es el nombre en clave y se
piensa en dejarlo como nombre
definitivo, pero Windows prevalece
debido a que describe mejor los cuadros y
las "ventanas" informadticas, que resultan
fundamentales en el nuevo sistema.
Windows se anuncia en 1983, pero lleva
un tiempo desarrollarlo. Los escépticos lo
llaman "vaporware" (humo informatico).

El 20 de noviembre de 1985, dos afios
después del anuncio inicial, Microsoft
lanza Windows 1.0. Ahora, en lugar de
escribir comandos MS-DOS, puedes
desplazarte entre pantallas o "ventanas"
seflalando y haciendo clic con el mouse.
Bill Gates dice: "Es un software
exclusivo disefiado para el usuario de PC
serio."

Hay menus  desplegables, barras
desplazables, iconos y cuadros de didlogo
que facilitan el aprendizaje y el uso de los
programas. Se puede alternar entre varios
programas sin tener que salir de ellos y
reiniciarlos de manera individual.

Windows 1.0 viene con varios programas,



incluida la administracién de archivos de
MS-DOS, Paint, Windows Writer, Bloc
de notas y Calculadora, asi como con un
calendario, un archivo de tarjetas y un
reloj que ayudan a administrar las
actividades diarias. Incluso hay un juego:

Reversi.[21]

Fue el primer intento de Microsoft de
implementar un ambiente operativo
multitarea con interfaz de usuario gréafica
en la plataforma de PC. Ademas,
Microsoft Windows 1.0 mas que un
sistema operativo integro, suponia una

extension grafica de MS-DOS

F. 1990

m. Windows 98

Presentado el 25 de junio de 1998,
Windows 98 es la primera version de
Windows disenada especificamente para
los  consumidores.  Los  equipos
informaticos son habituales en la oficina
y en el hogar, y comienzan a aparecer los

cibercafés, desde donde se puede acceder
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a Internet. Con Windows 98, resulta mas
facil encontrar informacion en los
equipos y en Internet. Otras mejoras
incluyen la capacidad de abrir y cerrar
programas mds rapidamente y la
compatibilidad con discos DVD vy
dispositivos de bus serie universal (USB).
Otro elemento que aparece por primera
vez es la barra Inicio rapido, que permite
gjecutar programas sin tener que
buscarlos en el mena Inicio ni en el
escritorio. Windows 98 es la ultima

version basada en MS-DOS.[21]

n. Red Hat Linux

Red Hat es una distribucion Linux creada
por Red Hat, que fue una de las mas
populares en los entornos de usuarios
domésticos.Es una de las distribuciones
Linux de "mediana edad". La version 1.0
fue presentada el 3 de noviembre de

1994.[22]

0. Mac OS 9

Ultima version de la familia de sistemas

operativos “Mac OS clasico”. Fue



introducida por Apple Computer el 23 de
octubre de 1999 y sucedida por Mac OS
X.

p. WINDOWS 95[21]

El 24 de agosto de 1995, Microsoft lanza
Windows 95, que marca un récord de
ventas con 7 millones de copias durante

las primeras cinco semanas.

Es la era de los fax/mdédems, el correo
electronico, el nuevo mundo online y de
los deslumbrantes juegos multimedia y el
software educativo. Windows 95 tiene
compatibilidad integrada con Internet,
conexion de red por acceso telefonico y
nuevas funciones de Plug and Play que
facilitan la instalacion de hardware y
software. El sistema operativo de 32 bits,
ademas, ofrece funciones multimedia
mejoradas, caracteristicas mas eficaces
para equipos informaticos moviles y

redes integradas.

En el momento del lanzamiento de
Windows 95, los sistemas operativos
Windows y MS-DOS anteriores se
ejecutaban en, aproximadamente, el 80%

de los equipos del mundo. Windows 95 es
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la actualizaciéon de estos sistemas
operativos. Para ejecutar Windows 95 se
necesita un equipo con un procesador
386DX o superior (se recomienda 486) y
por lo menos 4 MB de RAM (se
recomiendan 8 MB de RAM). Las
versiones de  actualizacion  estan

disponibles en formatos de disquetes y

CD-ROM. Se presenta en 12 idiomas.

En Windows 95 aparecen por primera vez
el menu Inicio, la barra de tareas y los
botones para minimizar, maximizar y
cerrar ventanas. Se incorpora un nuevo

boton de Inicio.

A principios de la década de los 90, los
entendidos del sector tecnologico hablan
de Internet (una red de redes con el poder
de conectar equipos en todo el mundo).
En 1995, Bill Gates publica un
memorando titulado "La ola de Internet”
y califica a Internet como "el desarrollo
mas importante desde la llegada de los

equipos informaticos".

En el verano de 1995 se lanza la primera
version de Internet Explorer. Este

navegador se une a los que ya competian



por hacerse un lugar en la World Wide

Web.

q. LINUX

Sistema operativo moderno, que puede
obtenerse en forma gratuita y que se basa
en los estdndares de UNIX. Disefiado
para correr de forma eficiente y confiable
en hardware comin de PC. Tiene una
gran variedad de plataformas. El ntcleo
del Kernel del sistema operativo es
completamente original, pero permite que
corra gran parte del software existente y
gratuito de UNIX, dando por resultado un
sistema operativo completo compatible

con UNIX y libre de cddigo propietario.

Linux es un sistema multiusuario, que
proporciona proteccion entre procesos y
corre multiples procesos de acuerdo a un
planificador de tiempo compartido. Para
el usuario, el sistema de archivos aparece
como un arbol jerarquico de directorios

que obedece la semantica de UNIX. [23]
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Linux hace su aparicion a principios de la
década de los noventa, era el afio 1991 y
por aquel entonces un estudiante de
informatica de la Universidad de
Helsinki, llamado LinusTorvalds empezd,
-como una aficion y sin poder imaginar a
lo que llegaria este proyecto, a programar
las primeras lineas de coédigo de este
sistema operativo al que llamaria mas

tarde Linux.

Este comienzo estuvo inspirado en
MINIX, un pequeio sistema Unix
desarrollado por Andy Tanenbaum. Las
primeras discusiones sobre Linux fueron
en el grupo de noticias comp.os.minix, en
estas discusiones se hablaba sobre todo
del desarrollo de un pequeio sistema
Unix para usuarios de Minix que querian

mas.

Después de la version 0.03, Linus salto
en la numeracion hasta la 0.10, mas y
mas programadores a lo largo y ancho de
internet empezaron a trabajar en el
proyecto 'y después de sucesivas
revisiones, Linus incremento el numero
de version hasta la 0.95 (Marzo 1992), la
primera capaz de ejecutar el sistema

X-windows. Més de un afo después



(diciembre 1993) el nucleo del sistema
estaba en la version 0.99 y la version
1.0.0 no lleg6 hasta el 14 de marzo de
1994.

El 9 de Mayo 1996, Tux fue propuesto
como mascota oficial de Linux.El 9 de
junio de 1996 fue lanzada la serie 2.0.x,
la 2.2.x no llegd hasta el 25 de enero de
1999 y la 2.4.x hasta el 4 de enero del
2001.

El 17 de diciembre del 2003 fue lanzada
la serie actual del nucleo, la 2.6.x y el
desarrollo de Linux sigue avanzando dia
a dia con la meta de perfeccionar y
mejorar el sistema.[24]

r. Minix[25]

MINIX tiene una larga historia. Se
remonta a 1987, cuando la primera
edicion del libro Sistemas Operativos:
Disefio e Implementaciéon fue publicado
por Andrew S. Tanenbaum. La primera
version de MINIX fue pensado para la
ensefianza y se hizo muy popular muy
répidamente. Uno de los primeros
usuarios fue un estudiante finlandés,
LinusTorvalds, quien aprendié todo

acerca de los sistemas operativos de la
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lectura del libro y la modificacion del
sistema. Con el tiempo pasé a escribir su
propio sistema operativo, Linux. En
2004, un hombre llamado Ken Brown
Torvalds acus6 de copiar textualmente
MINIX, pero que fue rapidamente
refutada en un comunicado publicado el
20 de mayo de 2004 por Andrew

Tanenbaum.

Una segunda edicion de MINIX (y una
segunda edicion del libro, escrito por
Albert S. Woodhull) fue lanzado en 1997.
Esta version se ha mejorado en gran
medida de la primera version pero
todavia estaba dirigido a la ensefianza de

los sistemas operativos en gran medida.

Fue s6lo con la tercera version, MINIX 3,
y la tercera edicion del libro, publicado
en 2006, que el énfasis cambid de
ensefianza a una seria investigacion y el
sistema de produccidon, especialmente
para sistemas embebidos. Algunas de las
muchas diferencias entre MINIX 2 y
MINIX 3 se dan aqui.

De cara al futuro, estamos haciendo un
gran esfuerzo para convertir MINIX 3 en

un sistema de calidad industrial con un



enfoque en el mercado integrado,
especialmente para aquellas aplicaciones
que requieren una alta fiabilidad y

disponibilidad.

MINIX 3 es un sistema operativo de
codigo abierto que se puede utilizar como
una base para proyectos de investigacion,
sino también para los sistemas
comerciales  (integrado) donde los
sistemas de microkernel dominan el
mercado. Gran parte del enfoque del
proyecto es lograr una alta fiabilidad a
través de la tolerancia a fallos y técnicas

de auto-sanacion.

MINIX se basa en un pequefio
micronucleo (sobre las lineas de 10K de
codigo) que se ejecuta en modo de
nucleo. El resto del sistema operativo se
ejecuta como una coleccion de procesos
de servidor, cada uno protegido por la
MMU de hardware. Estos procesos
incluyen el sistema virtual de archivos,
uno o mas sistemas de archivos reales, el
administrador de memoria, el gestor de
procesos, el servidor de la reencarnacion,
y los controladores de dispositivos, cada
uno se ejecuta como un proceso en modo

de usuario independiente.

37

Una consecuencia de este disefio es que
las fallas del sistema debido a los errores
o ataques son aislados. Por ejemplo, una
falla o toma de control del controlador de
audio debido a un bug o exploit puede
provocar ruidos extrafios, pero no puede
dar lugar a una absorciéon completa del
sistema operativo. Del mismo modo, los
accidentes de un componente del sistema
pueden en muchos casos ser automatica y
transparente recuperado sin intervencion
humana. Pocos, si alguno, los demas
sistemas operativos son tan auto-sanacion

que MINIX 3.

G. 2000

s. Windows XP[21]

El 25 de octubre de 2001, se lanza
Windows XP, con un disefio renovado
centrado en la facilidad y en un centro de
servicios de Ayuda y soporte técnico
unificado. Se presenta en 25 idiomas.
Desde mediados de la década de 1970
hasta el lanzamiento de Windows XP, en
el mundo se habian instalado unos 1.000

millones de PCs.



Para Microsoft, Windows XP se
convertira en uno de los productos de
mayor venta de los afios venideros. Es
rapido y estable. La navegacion en el
menu Inicio, en la barra de tareas y en el
Panel de control es mas intuitiva. Se
incrementa la preocupacion (y
concienciacion) por los virus y los piratas
informaticos, pero en gran medida los
temores se disipan gracias a la posibilidad
de realizar actualizaciones de seguridad
online. Los wusuarios comienzan a
entender las alertas sobre datos adjuntos

sospechosos y virus. Se pone mas énfasis

en la ayuda y en la asistencia técnica.

Windows XP Home Edition se
caracteriza por un disefo visual limpio y
simplificado que facilita el acceso a las
funciones mas usadas. Disefiado para el
uso en el hogar, Windows XP ofrece
mejoras como el Asistente para
configuracion de red, el Reproductor de
Windows Media, Windows MovieMaker
y funciones optimizadas para fotografia

digital.

Windows XP Professional lleva los
so6lidos cimientos de Windows 2000 hasta

el equipo de escritorio, lo que mejora la
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confiabilidad, la seguridad y el
rendimiento. Con un disefio visual
renovado, Windows XP Professional
incluye funcionalidades para equipos
informaticos comerciales y domésticos
avanzados, como la compatibilidad con
escritorios remotos, un sistema de
archivos cifrado y avanzadas
caracteristicas de red y restauracion del
sistema. Las mejoras claves para los
usuarios moviles incluyen la
compatibilidad con redes inalambricas
802.1x, Windows Messenger y la

Asistencia remota.

Durante estos afios aparecen varias

ediciones de Windows XP:

La edicion Windows XP de 64 bits (2001)
es el primer sistema operativo de
Microsoft para procesadores de 64 bits
disefiado para trabajar con grandes
volimenes de memoria y proyectos,
como programas de efectos especiales de
peliculas, animaciones en 3D de

ingenieria y cientificos.

Windows XP Media Center Edition
(2002)  esta  pensado  para el

entretenimiento y el uso doméstico de



equipos. Permite navegar por Internet,
ver television en directo, disfrutar de
colecciones de musica y videos digitales

y reproducir DVD.

Windows XP Tablet PC Edition (2002)
desarrolla la wvision de los equipos
informaticos basados en lapiz. Los
equipos Tablet PC incluyen un lapiz
digital para el reconocimiento de la
escritura manual y, ademas, se pueden

usar con el mouse o el teclado.

Curiosidad para fandticos de |la
informatica: Windows XP estd compilado
a partir de 45 millones de lineas de

codigo.

t. Windows Vista|21]

Windows Vista se presentd al mercado en
2006 con el sistema de seguridad mas
solido conocido hasta el momento. El
Control de cuentas de usuario ayuda a
evitar que software potencialmente
dafiino ejecute cambios en el equipo. En
Windows Vista Ultimate, el Cifrado de
unidad  BitLocker  brinda  mejor
proteccion de datos al equipo, a medida

que las ventas de equipos portatiles y las

39

necesidades de seguridad aumentan
Ademas, Windows Vista introduce
mejoras en el Reproductor de Windows
Media, ya que cada vez mas personas
comienzan a ver sus equipos como
ubicaciones centrales de medios digitales.
En ellos pueden ver television, mirar y

enviar fotografias, y editar videos.

u. Windows Vista Ultimate[21]

El disefio juega un papel importante en
Windows Vista, y elementos tales como
la barra de tareas y los bordes de las
ventanas adquieren un nuevo aspecto. La
blisqueda adquiere un nuevo énfasis y
ayuda a los usuarios a encontrar archivos
en sus equipos mas rapidamente.
Windows  Vista  presenta  nuevas
ediciones, cada una de las cuales contiene
una combinacion diferente de
caracteristicas y prestaciones. Se presenta
en 35 idiomas. El botén Iniciar

redisefiado aparece por primera vez en

Windows Vista.

v. Windows 7[21]

Windows 7 se cre6 para el mundo

inalambrico que surge a finales de la



primera década del siglo XXI. En el
momento de su lanzamiento, las ventas
de equipos portatiles superan a las de
equipos de escritorio, y es habitual
conectarse a  zonas interactivas

inalambricas publicas, como los cafés y

las redes privadas domésticas.

Windows 7 incluia nuevas formas de
trabajar con ventanas (como Ajustar,
Inspeccionar y Agitar) que mejoraban la
funcionalidad y hacian que la interfaz
fuera mas divertida de usar. También
entonces apareci6 Windows Touch, que
permitia a los usuarios de pantallas touch
navegar por Internet, desplazarse por

fotos y abrir archivos y carpetas.

w. Windows 8[21]

Windows 8 es Windows renovado desde
el conjunto de chips hasta la experiencia
del usuario. Funciona como una tableta
para el ocio y como un equipo con todas
sus funciones para el trabajo. Introduce
una interfaz totalmente nueva que
funciona perfectamente con el dedo y con
el mouse y el teclado. Windows 8 incluye
también mejoras en el familiar escritorio

de Windows, con una nueva barra de
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tareas y un sistema de administracion de

archivos simplificado.

Windows 8 incorpora una pantalla de
Inicio con iconos que permiten conectar
con las personas, los archivos, las apps y
los sitios web. Las apps ocupan un papel
protagonista y se brinda acceso a un
nuevo lugar para conseguir apps, la
Tienda Windows, directamente desde la

pantalla de Inicio.

Junto con Windows 8, Microsoft lanzo
también Windows RT, que funciona en
algunas tabletas y PCs. Windows RT se
ha disefiado para dispositivos ligeros y
para una mayor duracion de la bateria, y
ejecuta exclusivamente apps de la Tienda
Windows. Se distribuye con una version
integrada de Office optimizada para las

pantallas touch.

x. UBUNTU[26]

Ubuntu es una antigua palabra africana
que significa "humanidad hacia otros".
También significa "Yo soy lo que soy por
lo que todos somos". El sistema operativo
Ubuntu trae el espiritu de Ubuntu al

mundo de las computadoras.



Mark Shuttleworth reunié a un pequeno
equipo de desarrolladores de uno de los
proyectos mas consolidados Linux -
Debian - y se dispuso a crear un facil de
utilizar Linux de escritorio: Ubuntu, con
el fin de que el software libre fuera parte
de la vida cotidiana para la mayoria de
usuarios de computadoras. La visién de
Ubuntu es parte social y la parte
economica: el software libre, al alcance
de todos en las mismas condiciones, y
financiado a través de una cartera de

servicios prestados por Canonical.

La primera version oficial de Ubuntu -
version 4.10, nace con el nombre en
codigo el "Jabali verrugoso '- se puso en
marcha en octubre de 2004, y provoco
interés dramatico mundial, mientras miles
de entusiastas del software libre y los
expertos se unieron a la comunidad de

Ubuntu.

El gobierno de Ubuntu es independiente
de Canonical, con lideres voluntarios de
todo el mundo que tienen Ia
responsabilidad de muchos de los
elementos criticos del proyecto. Sigue

siendo uno de los principios clave del

41

proyecto Ubuntu que Ubuntu es un
trabajo compartido entre Canonical, otras
empresas, y los miles de voluntarios que
aportan su experiencia para influir en lo
que es una plataforma de clase mundial

para que cualquiera lo use.

La vision de Ubuntu es parte social y la
parte econdémica: el software libre, al
alcance de todos en las mismas
condiciones, y financiado a través de una
cartera de servicios prestados por

Canonical.

El equipo de Ubuntu abridé un nuevo
camino en la comision de un programa de
lanzamientos programados en forma
previsible de seis meses. Se decidid que
cada cuarto lanzamiento, emitido en un
periodo de dos afios, recibiria el apoyo a
largo plazo (LTS). Versiones LTS se
utilizan normalmente para despliegues a

gran escala.

Ubuntu es diferente de las ofertas
comerciales de Linux que lo precedieron,
ya que no divide sus actividades entre
una version comercial de alta calidad y
una version de "comunidad" libre. Los

equipos comerciales y la comunidad



colaboran para producir una version
unica y de alta calidad, que recibe
mantenimiento continuo por un periodo
definido. Tanto la  liberacion 'y
actualizaciones en curso estan disponibles

gratuitamente para todos los usuarios.

La primera version oficial de Ubuntu -
version 4.10, con nombre en codigo el
"Jabali verrugoso '- se puso en marcha en
octubre de 2004, y provocod interés
dramatico mundial, mientras miles de
entusiastas del software libre y los
expertos se unieron a la comunidad de

Ubuntu.

El gobierno de Ubuntu es algo
independiente de Canonical (lider del
grupo Ubuntu y encargado de elaborar las
diferentes  versiones), con lideres
voluntarios de todo el mundo que tienen
la responsabilidad de muchos de los
elementos criticos del proyecto. Sigue
siendo uno de los principios clave del
proyecto Ubuntu que Ubuntu es un
trabajo compartido entre Canonical, otras
empresas, y los miles de voluntarios que
aportan su experiencia para influir en lo
que es una plataforma de clase mundial

para que cualquiera lo use.
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Ubuntu hoy dia tiene hoy ocho sabores y
decenas de derivados localizados y
especializados. También hay ediciones
especiales para los servidores, las nubes
OpenStack y dispositivos moviles. Todas
las ediciones comparten infraestructuras y
software comun, lo que hace Ubuntu una
unica plataforma tUnica que se escala
desde la electronica de consumo en el
escritorio y hasta en la nube para la

informatica empresarial.

El sistema operativo Ubuntu y Ubuntu
innovadora solucion de convergencia
Android hacen un momento emocionante
para Ubuntu en los dispositivos moéviles.
En la nube, Ubuntu es el sistema
operativo de referencia para el proyecto
OpenStack, es un popular sistema
operativo invitado en EC2 de Amazon y
la. nube de Rackspace, y esta
pre-instalado en las computadoras de
Dell, HP, Asus, Lenovo y otros
fabricantes mundiales. Y gracias a que la
infraestructura compartida, los
desarrolladores pueden trabajar en el
escritorio, y sin problemas entregar
codigo para servidores que ejecutan la

nube Ubuntu Server Editiondespojada.En



el espiritu de codigo abierto, Ubuntu es
absolutamente gratis para descargar, usar,

compartir y mejorar.

y. Sistemasoperativosparamovil

es

Son sistemas operativos para controlar un
dispositivo movil al igual que los PCs
utilizan Windows o Linux entre otros. No
obstante, los sistemas operativos moviles
son mucho mas simples y estan
orientados a la conectividad inaldmbrica,
los formatos multimedia para moéviles y
las diferentes maneras de introducir

informacién en ellos.

Algunos de los sistemas operativos
utilizados en los dispositivos moviles
estan basados en el modelo de capas.A
medida que los teléfonos moviles crecen
en popularidad, los sistemas operativos
con los que funcionan adquieren mayor
importancia. La cuota de mercado de
sistemas operativos moviles en el
segundo trimestre de 2013 era el

siguiente:[27]

1. Android 79,3% (En paises como

Espafia las diferencias son mas
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significativas, donde Android
tiene el 90,8% de la cuota de
mercado)

i0S 13,2%

Windows Phone 3,7%

BlackBerry OS 2,9%

Linux u otros 0,8%

Symbian OS 0,2%

Firefox OS atn no disponible

e A R

Ubuntu Touch que estd en

desarrollo

Algunos autores sefialan una quinta
generacion de sistemas operativos, sin
embargo, para este trabajo de
investigacion no se considera relevante
debido a que la cuarta generacion de
sistemas operativos genera las interfaces
graficas y demads evoluciones que se han

venido desarrollando.

3. CONCLUSION

Es notable la evolucion que ha
desarrollado la informatica,
especificamente en el tema que

compete a este articulo. Tanto en el



disefio de los equipos (hardware),
como en los sistemas que los
administran (software). Hemos visto
como desde los primeros intentos de
la computacion (cuando no se podia
ni construir una computadora), hasta
la diversificacion que existe en la
actualidad en el disefio y servicios que
ofrecen las computadoras. Esto es
evidente dado que encontramos
diferentes sistemas operativos, tal
como gratuitos o propietarios 'y
sistemas operativos para dispositivos

moviles.

Asimismo, existen  multiusuario,
monoliticos, modulares... entre otros
tipos de sistemas operativos. Por
tanto, dentro del mundo globalizado,
las empresas actualmente pueden
elegir qué sistema operativo desean
utilizar para el desarrollo de sus
funciones, lo cual se extiende a las

personas y sus diferentes actividades.
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